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Wat is “The Metaverse”?

state of how humans will and technologies that provide the

The metaverse is the future I Web3 is a set of decentralized concepts I
experience the internet. infrastructure for the future paradigm.
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Wat is XR?

Extended Reality

 —
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Real Life Augmented Reality Mixed Reality Virtual Reality
This is the real, physical This is the technology which This is the merging of both This is the immersing of a
life around us in the overlays digital information onto  the real world and the digital user in a completely

world (not digital). the real world. world. digital world.
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Wat is XR?

XR - Extended Reality

XR is an umbrella term that covers VR, AR, and MR




Waarom XR / Metaverse in opleidingen?

Interactive Learning

Studenten kunnen oefenen in een
interactieve virtuele omgevingen
die levensechte medische
scenario's nabootst.

Studenten kunnen omgaan met
patiénten, ziekten diagnosticeren
en behandelingen oefenen,
allemaal zonder de risico's en
beperkingen van real-life
trainingen.

Collaborative Learning

Studenten kunnenin real-
time samenwerken met andere
studenten, mentoren en
professionals van over de hele
wereld.

Hierbij kunnen ze naadloos van
elkaar leren en elkaar
ondersteunen.

Adaptive Learning

De training kan worden aangepast
aan de behoeften en voorkeuren
van elke student.

Het biedt gepersonaliseerde
inhoud aan die aansluit bij zijn of
haar kennisniveau en leerstijl.



New Use Cases Will Emerge As the Metaverse Develops

Current state
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Use cases in key areas are proving
themselves as metaverse technologies
develop

%
" Phase Ill (the following decade)
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S{O Phase Il (the next five years) /

New use cases will emerge, along with

Advanced use cases emerge, and metaverse

- technologies become standard across

health care

continued adoption of phase | use
cases

/

AR/VR
Assistance for the disabled and elderly

Disability and elder care

Patient data Blockchain

Medical identifiers for patient data, leading to
improved accessibility and security

Surgical procedures AR
Improving surgical outcomes and risk while
increasing speed and accuracy

Behavioral and mental health VR

Tackling mental-health issues, such as anxiety, and
reducing provider burden during high demand

Medical training

leading to better learning and retention

AR/VR

Exposing medical professionals to real-life scenarios,

XR-supported clinical tnals AR/VR
Virtual clinical trials
Hospital digital twin XR/M-world

New triage sites of care and improved
operational decision making

- XR robotic surgical procedures

- XR/M-world hospitals

XR

Improved ability to share expertise on outcomes
globally

XR/M-world

Live virtual hospitals and clinics using XR and
VR technologies, leading to improved patient access

Pain management and physical therapy VR

Therapy for chronic pain management; remote
physical therapy programs with remote monitoring
of progress

Claims data Blockchain

Standardized claims data, leading Lo increased
provider payments and reduced payer claims
costs

. Care navigation

XR/M-world

Improved care navigation as a first stop to
identifying the best site of care

Testing and diagnostics

Lower cost in the long term (e.g., for eye exams),
better patient outcomes, greater accuracy

AR/VR

|

Provider data Blockchain

Standardized provider data, leading to improved
patient satisfaction and claims processes




Voordelen van opleidingen in XR

Hogere motivatie & engagement
(Botha et al,, 2021; Huang et al,, 2022, Pellas et al,, 2021; Elford et al., 2022; Moro et al., 2020; Reeves et al,, 2021; Rodriguez-Abad et al., 2021)

Significant verhoogde leerprestaties

Meer leerstof onthouden & hogere examenscores

(Di Natale et al,, 2020; Elme et al,, 2022; Lee et al, 2022; Pellas et al., 2021; Christopoulos et al., 2021; Garzon and Acevedo, 2019; Rodriguez-Abad et
al,, 2021; Del Cerro Velazquez and Morales Méndez, 2021)

Technische en praktische kennis
Analytisch denken & problem-solving vaardigheden

(Lee et al, 2022; Radianti et al., 2020; Rodriguez-Abad et al,, 2021; Yoon & Kang, 2021)

Meerdere trainingen van complexe scenario’s op eender welke moment en plaats
(Paszkiewicz et al,, 2021; Del Cerro Velaquez & Morales Méndez, 2021)

Kostenefficiént
(Di Natale et al,, 2020; Mayne & Green, 2020)

Vooral voordelig voor first-generation students
(Miller et al., 2021)

Meer plezier uit de lessen

(Christopoulos et al,, 2021; Yoon & Kang, 2021)



Nadelen van opleidingen in XR

Gezondheidsrisico’s en verslaving
(Botha et al,, 2021; Udeozor et al, 2021; Moro et al., 2020; Paszkiewicz et al., 2021)

Nood aan opgeleide trainers en studenten
(Radianti et al., 2020; Ngrgard et al,, 2019)

Novelty effect

(Christopoulos et al,, 2021; Coban et al,, 2022)

Dure hardware
(Radianti et al., 2020)

Kan geen rekening houden met iedere variabele uit het echte leven

(Udeozor et al, 2021)

Eerder beperkt aanbod aan off-the-shelf opleidingsmateriaal
(Del Cerro Velazquez & Morales Méndez, 2021)



XR implementeren

Begin met XR en gebruik daarna traditioneel lesmateriaal

(Lamb and Etopio, 2019; Lamb et al.,2019; Fernandes et al.,2020)

Studenten focussen op het gebruiksgemak en hoe leuk het is

(Alvarez-Marin et al., 2021; Udeozor et al.,2021; Mystakidis etal.,2021; Ngrgard et al.,2019)

Nood aan opgeleid personeel en studenten

(Radianti etal.,2020)

Novelty effect

(Alvarez-Marinet al.,2021; Christopoulos etal.,2021; Coban et al., 2022)
Kosten

Praktische of declaratieve kennis

First-generation students

(Milleretal., 2021)



HoloAnatomy Virtual Medicine












INSTRUCTION



IMMERSIVE






VR




ENVIRONMENT?
OBJECTS?

ENRICH?
PUBLISH?




~NVIRONMEN
17
















® OBJECTS?
















@\

~RRIJKEN 7




VIVISTA



* Open source

* Stitched 360° videos

* Enrich

* View

e Currently only for Windows






—( Just- |n -time

Instructie : :Informatle: test
e Meerkeuze Zoekgebied
-vraag

N
—[ Met tekst

J
—[ Met afbeeldingen

N
{ Met zoekgebieden

J

Afbeelding

=
Tekst




Int ‘
Hal';Oductie
o :
3600_5.2 Welkom in deze demoles over verrijkte
Ideolessen. Mijn naam is Michaél Empsen van

Hogeschool PXL, te Hasselt. Ik zal je een introductie geven
omitirent de mogelijkheden van Vivista.

o)
i , geef ik je een minuut .
Alvorens we beginnen, gee . ut de tijd o .
om je heen te kijken. Hierdoor kan je wennen aan dezn; rustig
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Zoek een flitspaal in de omgeving en klik deze
aan.

- XL-UitnOdiging online
Nnfodag 25/04/2020

In welke stag ben je?

1) Hasselt
2) Tienen

3) Leuven




Welk verkeersbord geeft aan dat fietsers
verplicht op het fietspad moeten fietsen?
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THINGLINK




@ THINGLINK

'_' ThingLink wins 2023 BETT Award for the Best Digital Learning Product in Higher Education READ MORE
“thlngllnk.. SOLUTIONS v PRICING v BLOG ARTICLES SUPPORT LOG IN TRY FOR FREE

Explain complex ideas,
products or services
with interactive visuals

and collect data on
engagement

START NOW LEARN MORE

Join a community of Used in Rating on

10M+ CONTENT 190 <+ Capterra
CREATORS COUNTRIES i e sih il



® THINGLINK

What type of interactive content do you want to create?

® &d (=] It

Blank canvas Image 360° image or virtual tour Showroom, gallery Map or aerial view

& 15 R &

Infographic Floor plan Learning experience Presentation Product demo

& (=] S & E

Shoppable media Video or 360° video VR experience Introduction or CV Timeline
4+
[
a ¥ =
Lvnt
30 Model Scenario

Don't show this again
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THINGLINK
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Writ

3 Upload image i Upload video
B YouTube </> Embed
¢’ Add link & Upload file

Upload audio & Record audio



PUBLICER




@ THINGLINK

“thinglink.. MY ACCOUNT

Enter your shortcode to view content in VR









DYNAMICS 365
Guides
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DYNAMICS 365

Guides

Anker

1. Schedel

Bekijk het 3D-Model van de
schedel langs alle zijdes.

2. Bekken

Dit is het eerste model van
het bekken.

Gesl_q:agd!
V)

Dit deel is ten einde

Dit is een tweede model van
het bekken.

Stap
toevoegen

Dit is het derde model van
het bekken.

Geslaagd!

Dit deel is ten einde.
Stap

toevoegen
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