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Van traditionele 
opleidingen naar een 

nieuwe realiteit



Verken de grenzen van het 

opleiden van 
zorgprofessionals met de 

METAVERSE



Wat is “The Metaverse”?



Wat is XR?



Wat is XR?



Interactive Learning

Studenten kunnen oefenen in een 
interactieve virtuele omgevingen 

die levensechte medische 
scenario's nabootst.

Studenten kunnen omgaan met 
patiënten, ziekten diagnosticeren 

en behandelingen oefenen, 
allemaal zonder de risico's en 

beperkingen van real-life 
trainingen.

Waarom XR / Metaverse in opleidingen?

Collaborative Learning

Studenten kunnen in real-
time samenwerken met andere 

studenten, mentoren en 
professionals van over de hele 

wereld.

Hierbij kunnen ze naadloos van 
elkaar leren en elkaar 

ondersteunen.

Adaptive Learning

De training kan worden aangepast
aan de behoeften en voorkeuren 

van elke student.

Het biedt gepersonaliseerde 
inhoud aan die aansluit bij zijn of 

haar kennisniveau en leerstijl.





XR

Hogere motivatie & engagement
(Botha et al., 2021; Huang et al., 2022, Pellas et al., 2021; Elford et al., 2022; Moro et al., 2020; Reeves et al., 2021; Rodríguez-Abad et al., 2021)

Significant verhoogde leerprestaties
Meer leerstof onthouden & hogere examenscores

(Di Natale et al., 2020; Elme et al., 2022; Lee et al., 2022; Pellas et al., 2021; Christopoulos et al., 2021; Garzón and Acevedo, 2019; Rodríguez-Abad et 
al., 2021; Del Cerro Velázquez and Morales Méndez, 2021)

Technische en praktische kennis
Analytisch denken & problem-solving vaardigheden

(Lee et al., 2022; Radianti et al., 2020; Rodríguez-Abad et al., 2021; Yoon & Kang, 2021)

Meerdere trainingen van complexe scenario’s op eender welke moment en plaats
(Paszkiewicz et al., 2021; Del Cerro Veláquez & Morales Méndez, 2021)

Kostenefficiënt
(Di Natale et al., 2020; Mayne & Green, 2020)

Vooral voordelig voor first-generation students
(Miller et al., 2021)

Meer plezier uit de lessen
(Christopoulos et al., 2021; Yoon & Kang, 2021)

Voordelen van opleidingen in XR



Nadelen van opleidingen in XR

XR

Gezondheidsrisico’s en verslaving
(Botha et al., 2021; Udeozor et al., 2021; Moro et al., 2020; Paszkiewicz et al., 2021)

Nood aan opgeleide trainers en studenten
(Radianti et al., 2020; Nørgård et al., 2019)

Novelty effect
(Christopoulos et al., 2021; Coban et al., 2022)

Dure hardware
(Radianti et al., 2020)

Kan geen rekening houden met iedere variabele uit het echte leven
(Udeozor et al., 2021)

Eerder beperkt aanbod aan off-the-shelf opleidingsmateriaal
(Del Cerro Velázquez & Morales Méndez, 2021)



XR implementeren

XR

Begin met XR en gebruik daarna traditioneel lesmateriaal
(Lamb and Etopio, 2019; Lamb et al., 2019; Fernandes et al., 2020)

Studenten focussen op het gebruiksgemak en hoe leuk het is
(Álvarez-Marín et al., 2021; Udeozor et al., 2021; Mystakidis et al., 2021; Nørgård et al., 2019)

Nood aan opgeleid personeel en studenten
(Radianti et al., 2020)

Novelty effect
(Álvarez-Marín et al., 2021; Christopoulos et al., 2021; Coban et al., 2022)

Kosten

Praktische of declaratieve kennis

First-generation students
(Miller et al., 2021)



HoloAnatomy

SimX Osso VR

Virtual Medicine
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ENVIRONMENT?

OBJECTS?

ENRICH?

PUBLISH?
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OBJECTS?











VERRIJKEN ?





• Open source

• Stitched 360° videos 

• Enrich

• View

• Currently only for Windows





Afbeelding Audio Zoekgebied
Meerkeuze

-vraag
2D-videoTekst

Editor

Met tekst

Met afbeeldingen

Met zoekgebieden

InformatieInstructie test

Just-in-time









THINGLINK



THINGLINK



THINGLINK



THINGLINK



THINGLINK





PUBLICEREN ?



THINGLINK
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